NỘI DUNG BÀI GIẢNG
BÀI 7		 CÂY NHỊ PHÂN TÌM KIẾM.
BINARY SEARCH TREE (BST)


I. Định nghĩa:
Cây nhị phân tìm kiếm  là cây nhị phân mà giá trị của một node bất kỳ luôn lớn hơn giá trị của tất cả các node bên trái và nhỏ hơn giá trị tất cả các node bên phải 
Ví dụ:
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II. Thao tác trên cây nhị phân tìm kiếm:
1. Thao tác thêm một node vào cây
Nếu node cần thêm có giá trị nhỏ hơn node đang xét thì thêm về bên trái node đang xét.
Nếu node cần thêm có giá trị lớn hơn node đang xét thì thêm về bên phải node đang xét.
	Ví dụ : Thêm lần lượt thêm các node vào cây nhị phân tìm kiếm ban đầu rỗng theo thứ tự sau:
  	7	36	3	1	15
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Tóm lại: việc tạo cây nhị phân tìm kiếm là quá trình lần lượt thêm một node vào cây nhị phân.
a. Thuật toán thêm một node có giá trị x vào cây gốc là root.
Nhắc lại khai báo cấu trúc dữ liệu của cây:
typedef struct Node
{
		int key;
		Node *left, *right;
} *Tree;
[bookmark: _GoBack]Bước 1: Nếu root!=NULL   // Tìm vị trí node để thêm vào.	 
{
· Nếu x = root->key:  trả về 0.
· Nếu x<  root->key: thêm x vào root->left.
· Ngược lại: thêm x vào root->right..
    }
Bước 2:  Nếu root=NULL   //Tạo Node mới để thêm .
{
·  Nếu thêm không thành công trả về -1.
·  Nếu thêm  thành công trả về 1
  }

b. Viết hàm 
Hàm sẽ trả về giá trị là 0, -1, 1 tương ứng với việc thêm vào một node có giá trị là x vào cây trong trường hơp đã tồn tại x, không đủ bộ nhớ hay thêm vào thành công.

int  InsertTree (Tree  &root, int x)
{	if(root!=NULL)
	{	if(x==root->key) 	return 0;  //da co x
		if(x<root->key)  return  InsertTree(root->left, x);
		else 		    return   InsertTree(root->right, x);
	}
	else
	{	root=new Node;
		if(root==NULL)    return -1;   // thieu bo nho 
		root->key=x;
		root->left=root->right=NULL;
		return 1;          //them thanh cong
	}
}
c. Áp dụng :
Tạo cây nhị phân tìm kiếm bằng cách lần lượt thêm các nút theo thứ tự sau vào cây:  	
K1	K2	K3	K4	K5	K6	K7	K8
Với 	K4 < K3 < K6 < K5 < K1 < K7 < K2 < K8
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Bài tập về nhà:

Bài 1 + Bài 2 /trang 95+96 trong giáo trình
Bài tập thực hành:
· Cài đặt hàm tạo cây BST có tên  CreateTree(). Hàm này tạo cây gồm n giá trị nhập từ bàn phím
Gợi ý: sau mỗi lần nhập giá trị, ta sẽ gọi hàm InsertTree() để thêm một node vào cây.
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